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Die Stadt Noah Episode 2 — Story — Hochschule der Medien, Stuttgart

Das Story-Team stellt sich vor

© Julia Marquart
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Ideensammlung fir eine grobe Rahmenhandlung

Auseinandersetzung mit dem 1. Kapitel von Noah:

- Wie ist die Vorgabe flur den groben Ablauf der Gesamtstory?

- Welche Charaktere sind bereits vorhanden? Wie sind deren

Charakterziige und Eigenschaften?
- Welche Items sind noch im Inventar?

- Welche Szenerien gab es bereits; an welche kann angeknupft

werden?

- Welche Ratsel(-arten) sind bereits vorhanden?

© Julia Marquart
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Von der Idee im Kopf zum Storydokument

- Erstellen einer groben Rahmenhandlung anhand erster Ideen und

Vorstellungen

- Aufgaben- und Szenenverteilung:
Florian Sander: Trailer + 1. Teil -, Flucht aus Noah"
Julia Marquart: 2. Teil — ,Dunkle Stille"
Erik Schneider: 3. Teil - ,Der Weg ins Licht"

- Zeitplanung / Terminsetzung

© Julia Marquart
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Von der Idee im Kopf zum Storydokument

- Vorabversion des jeweiligen Teils beinhaltete:
die tragende Handlung,
mitwirkende Charaktere,
Schauplatze und

erdachte Ratsel.

- Anfertigen von Skizzen zur Visualisierung eigener Vorstellungen

© Julia Marquart
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Skizzen zur Visualisierung — Beispiel 1

ENST

Externe-NOAH-5tation-1

grofier Holzstuhl mit Armlehnen und Lederpc g
grofier Schrelbtisch technische Gerate
Kemmunikationsanlage mit eingelassenen Displays Beliftungsanlage mit Gitter unter‘ s das Multifunk T J——
mit Display und Kop?hb!em an der Decke -
£

:

A_;l O
ﬁ = |_| Leich von Robert N, Ulbrecht
: “(:)U : - an elnem futuristischen Arbeitsplatz
Kartentisch mit Wasserstandsanzeige
(allerdings ausgeschaltet)

i

weitere Arbeitsplitze zur Karte hin

—T

von aullen verrammelte Tar

Tir ' Wandschrank eine vertrocknete Pflanze

Buro Labor

kleiner Stuhl
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—Beispiel 2
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Skizzen zur Visualisierung
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Von der Idee im Kopf zum Storydokument

Absprachen mit dem Programmier-Team bezuglich der Umsetzung

einiger Ideen: was ist technisch maoglich?

Uberprifung der einzelnen Story-Teile im Team hinsichtlich der

Logik und Koharenz von Handlung und Ratseln

Zusammenfugen der einzelnen Story-Teile in ein Storydokument,
das zur Information und Orientierung fur alle anderen

Abteilungen/Teams dienen sollte

© Julia Marquart
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Einer fur alle, alle fur einen!

- Absprachen mit dem Grafik-Team: entsprechen die ersten
Scribbles unseren Vorstellungen? Welche Details wurden

Ubersehen, welche Informationen sind Uberflissig?

- Absprachen mit dem Musik-Team: passt das Musikkonzept? Sind

die Ubergange flieBend und Héhepunkte herausgehoben?

- Absprachen mit dem Sound-Team: wie kbnnen wir das
Dialogdokument so verstandlich aufbauen, dass das Team einen

leichten Einstieg hat und flr die Sprecheraufnahmen nutzlich

aufbereiten kann?

© Julia Marquart
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,,L.eg® doch nicht jedes Wort auf die Goldwaage*

- Verfassen von Monologen flur die verschiedenen Items:
Bewegliche Items: ,Ach, das kann ich bestimmt irgendwann gebrauchen."
Feste Items: ,Das will ich jetzt nicht benutzen."

Deko-Items: ,Ein Ding mit Kaugummi dran."

- Verfassen von Dialogen zwischen den Charakteren, teils mit

verschiedenen Auswahlmadglichkeiten fur den Spieler

- Fertigstellung des Dialogdokuments und Ubergabe an das Sound-

Team — Startschuss flur die Sprecheraufnahmen

© Julia Marquart
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Editoren uber Editoren — Die technische Seite

© Julia Marquart
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Textliste, Dialogeditor und Kombinationstabelle

- Erstellung einer Textliste
mittels XML, in der den
einzelnen Textbausteinen ID's
zugeordnet werden, die
spater auch die Sound-

Dateien benennen

© Julia Marquart




Der Noah-Dialogeditor
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Id Sprecher Text Sounddatei MPAs Skart Animation MNPAs Ende TextFarbe
Gang_Vorraum_Leitersprosse_MiE,., Sohhie Die ist bestimmt noch zu ebwas ni.. . |Gang_Yorraum_Leitersprosse_Mit. ., -~
Gang_Tunnel_Kontrollraumtuer_B. .. [Sophie Da fehlt noch etwas, Gang_Tunmel_Kontrollraurmtuer ... |
Gang_Lagerraum_Besen_Mitneh. .. |Sophie Falls ich keinen Ausgang finden ... |[Gang_Lagerraum_Besen_Mitneh. ..

Gang_tontrollraum_Landkarte_a. .. [Sophie Das sieht aus wie eine Karte oder... [Gang_Kontrollraum_Landkarte_a...
Gang_Tunnel_Schild_anguckenz Sophie Ich kann nichts mehr darauf erke... |Gang_Tunnel_Schild_anguckenz. ...
Gang_Lagerraum_Schwefelsaeur. .. (Sophie Drei Zutaten miissten eine wirkun, .. [Gang_Lagerraum_Schwefelsaeur. ..
Gang_Tunnel_Schild_anguckenl Sophie Die Aufschrift ist vom Rost vallig z... |Gang_Tunnel_Schild_anguckent....
Gang_Lawine_Stein_anguckenna... (Sophie Dieser Stein hat das Gitker verdec, ., |Gang_Lawine_Stein_anguckenna. ..
selectionEnd Moah_Conversation_System (Ende)

Gang_Tunnel_LeckRohr_Benutze... (Sophie Ich habe keinen Durst, Gang_Tunnel_LeckRohr_Benutze. .. =
Gang_Lagerraum_vollEimer_Benu... [Sophie Drei Zutaten missten eine wirkun.,, (Gang_Lagerraum_volEimer_Benu, .,
Gang_Tunnel_Kontrollraumtuer_B. .. [Sophie Dramit misste ich eigentlich das Sc... |Gang_Tunnel_Kontrollraumtuer_B. .,
Gang_Vorraum_Leitersprosse_an. .. (Sophie Eine Sprosse der Leiter, die ich hi... [Gang_Yorraum_Leitersprosse_an. .,
Gang_Tagebucheintrags Klaus Yoss Ich habe eine Maglichkeit gefund... |Gang_Tagebucheintrags.way
Gang_Tagebucheintragd Klaus Yoss Meine Hand zittert so sehr, dass i... [Gang_Tagebucheintragd.way
Gang_Vorraum_Knoepfe_anguck... [Sophie Hoffen wir mal, dass ich nicht Far... |Gang_Yorraum_kKnoepfe_anguck. ..
Gang_Tagebucheintrag3 Klaus Yoss Irgendetwas geht hier vor sich. R... |Gang_Tagebucheintrag3.way
Gang_Yorraum_Knoepfe_Anguck... [Sophie Da sieht einer aus wie der andere. .. [Gang_VWorraur_Knoepfe_Anguck... =
Gang_Tagebucheintragz Klaus Yoss Ich weild nicht so recht, was ich v... [Gang_Tagebucheintragz.way
Gang_Yorraum_Knoepfe_anguck... [Sophie Hm, welchen zuerst? Gang_Yorraum_knoepfe_Anguck...
Gang_Tagebucheintragl Klaus Yoss Heute habe ich einige Meter Schie. .. |Gang_Tagebucheintragl.way
Gang_Lagerraum_Kochsalz_Benu... (Sophie Drei Zutaten missten eine wirkun. .. [Gang_Lagerraum_Kochsalz_Benu. ..
selectionBack Moah_Conversation_System (Zuriick)

Gang_Kontrollraum_Uniform_ang... [Sophie Der Toke war anscheinend ein Te... |[Gang_Kontrollraum_Uniform_ang. ..
Gang_Lagerraum_Besen_Benutz... [Sophie Viel Essig raufgetraufelt und scho... |Gang_Lagerraum_Eesen_Benutz...
Gang_Tunnel_Schienen_anguckenZ [Sophie ‘Wie weit der Gang wohl reichen m...|Gang_Tunnel_Schienen_angucke. ..
Gang_torraum_Luke_angucken Sophie Da komme ich nicht mehr hoch, Gang_torraum_Luke_angucken. ...
Gang_Tunnel_Schienen_anguckenl [Sophie Hier muss es irgendein Fortbeweg. .. |Gang_Tunnel_Schienen_angucke. ..
Gang_Lagerraum_Essig_Inventar,.. [Sophie Eine Flasche Essig, Gang_Lagerraum_Essig_Inwventar,.,
Gang_Tunnel_Kontrollraumtuer_B. .. [Sophie Da fehlt noch ebwas, Gang_Tunnel_Kontrollraumtuer_E. ..
Gang_Kontrollraum_Tagebuch_In. .. [Sophie Das Tagebuch einer Leiche, Grus,.. |[Gang_Kontrollraum_Tagebuch_In. ..
Gang_Lagerraum_Essig_Mitnehmen [Sophie Wielleicht kann ich es nochmal geb... [Gang_Lagerraum_Essig_Mitnehm. ..
Gang_Lagerraum_Schwefelsaeur... [Sophie Eine Flasche Schwefelsdure, Gang_Lagerraum_Schwefelsasur, .,
Gang_Kontrollraum_Mamensschild. .. [Sophie Klaus Yoss ist sein Name, Ma ja, e... [Gang_Kontrollraum_Mamensschild. ..
Gang_Kontrollraum_Skelett_Intra  [Sophie (Spitzer Schrei) Oh mein ... Gott! ... [Gang_Kontrollraum_Skeletk_Intrao. ..
Gang_rontrollraum_Tagebuch_A. .. [Sophie ‘ielleicht enthalk es einen Hinweis. .. [Gang_Kontrollraum_Tagebuch_a...
Gang_Kontrollraum_Tagebuch_a. .. [Sophie Ein altes Buch aus dunklem, versc... [Gang_Kontrollraum_Tagebuch_a...
Gang_Tunnel_Kontrolraumtuer_, .. [Sophie Moch eine Eisentdr, Gang_Tunmel_Kontrollraumtuer ...
Gang_Lawine_GitkerGang_anguc... [Sophie Das midsste das Liftungssystem ... [Gang_Lawine_GitterGang_anguc. ..
Gang_Lawine_Stein_angucken-T... [Sophie Ein Stein aus der Lawine, wie jed... |[Gang_Lawine_Stein_angucken-T...
Gang_Lagerraum_Besen_angucken [Sophie Ein stinknormaler Besen aus Holz.  |[Gang_Lagerraum_Besen_anguck. ..
Gang_Lagerraum_kKittel_anguckenZ [Sophie Den brauche ich nicht, Gang_Lagerraum_Kittel_Angucke. ..
Gang_Lagerraur_Kitkel_Angucken] [Sophie Den hat bestimmt jemand zur Arb... |Gang_Lagerraum_Kittel_Angucke. ..
Gang_Kontrollraum_Konserven_A. .. [Sophie Die liegen bestimmt schon ewig hier, |Gang_Kontrollraum_Konserven_a. .. v
Dialogtextdatei, ..

[Neue Dratei. Speichem Schliefien ,W‘ Meuer Text

Statustesxt
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Textliste, Dialogeditor und Kombinationstabelle

- Innerhalb des Dialog-Logik-Editors wurden
die Texte miteinander verknupft, damit das

Spiel sie verarbeiten kann

- Hierbei hat Florian in Zusammenarbeit mit
dem Programmier-Team das Tool noch
verbessert, was zu einer erheblichen

Arbeitserleichterung geftuhrt hat

© Julia Marquart
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Der Dialog-Logik-Editor

Noah Konversationslogiktool - C:\Dokumente und EinstellungenMulia Marquart\Eigene Dateien\ni\NOAH\conversations - fertig - Dunkle Stille.xml

Datei Bearbeiten

; unsartiert

; konserven_angucken
T tunnelhell_angucken
; tunneldunkel_angucken
; rohre_angucken

T luke_anschauen

; leitersprosse_mitnehmen

; leitersprosse_angucken

; lampehell_angucken

; leiter _angucken

; lampedunkel_angucken

; knoepfe_angucken

T hebel_benutzen

T hebel-angucken

; fFarbtafel_angucken

; schild_angucken

I schienen_angucken

; leckrohr _angucken

ufall: Gang_Tunnel_LeckRohr_anguckenl:
ufall: Gang_Tunnel_LeckRohr_anguckenz:
; lagerraumtuer_benutzen

; lagerraumtuer_angucken

T kontrolraumbuer_benotzen

; kontrollraumtuer_angucken

; geroell_angucken

1
equenz: Nummer 0} Gang_Tunnel_Geroel_angucken:

; gang_vorraum_einstiegsmonalog

T leckrohr_benutzen-simer

T leckrohr_benutzen-+eimer

T kontrolraumbuer_benotzen+salz-sasure-gimer
T kontrolraumbuer_benotzen+sasure-salz-gimer
T kontrolraumbuer_benotzen+sasore

T kontrolraumtuer_benutzendeimer-saeure-salz
T kontrolraumbuer_benotzen-+eimer+salz-sasure
T kontrolraumbuer_benotzen-+eimer+sasure-salz
T kontrolraumbusr_benotzen+eimer+sasure+salz
; gang_tagebucheintragl

; skein_benutzen-leitersprosse

; skein_benutzen+leitersprosse-tagebuchlesen
; skein_benutzen+leitersprosse+tagebuchlesen
; stein_angucken-tagebuchlesen

; skein_anguckennachleitersprossenbenutzung
; skein_angucken+tagebuchlesen

; gittergang_benutzen-besen

; gittergang_benutzen+besen-essig

; gittergang_benutzen+besen+essig

() Gang_Yorraum_Luke_Angucken:  SOPHIE: Da komme ich nicht mehr hoch,

equenz: Nummer 0} Gang_Tunnel_Geroel_sngucken3: SOPHIE: Hinauf wage ich mich nicht, so instabil wie das aussieht,

~ ConvMode - TextID: Gang_Tunnel_Geroell_anguckenl

Knotentyp Erw, Attribute
() Mormaler Knaten [] Pelode
(O Auswahlknaten [ Final
(%) Sequenzknaten [ Ausw. bleibt
() Zufallsknaten EI Seq. Mummer
(O Dummy-Knaten

TODO: Gib mir einen Mamen!

Text-ID: |ang_TunneI_GeroeII_Angucken1 |

Display-Text: | | Maximal 60 Zeichen

Bedingung: | |

+ Inventar: | |

- Inventar: | |

Logbuch: | |

MPA Enter: | |

MPA Leave: | |

IE I Sophie sagt:
t SOPHIE: Da ist kein Durchkommen mehr, Das war's wohl mit meiner Such... Hier scheint alles eingestiirzt zu sein.
v

JLabel
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Textliste, Dialogeditor und Kombinationstabelle

- Anlegen und Ausflllen einer
Kombinationstabelle in
Excel, in der unter anderem
die Logbucheintrage,
Abhangigkeiten der
einzelnen Items zueinander,
Aktionen und Bedingungen

ersichtlich werden

© Julia Marquart
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Die Kombinationstabelle

crosoft Excel - Kombinationstabelle

i) Datei Eearbeiten fnsicht Enfigen Formab Extras Daten Fenster 7 fdobe PDF r—
NEEH| SR TEI 8B 90 Re 3 Soe -@fmd =S % m € £ -0 |
_] wa® [ IR LT I £ |j ﬂj_ﬂé_‘]]_vﬁ’Bearbgitung zutiicksenden... Bearbeitung beenden, ., !

ich

| xfausweis_ansehen

w/polizeirevier_elternbild_ansehen )
damm_bolzenschneider_nehmen/damm_bolzenschneider_ansehen
bunker_schaltplan_nehmen/bunker_schaltplan_ansehen
bunker_volle_dosen_nehmen/bunker_volle_dosen_ansehen
ens1_maeppchen_nehmen/ens!_maeppchen_ansehen
_xfensl_bueraklammerm ) )
ens1_kaugummis_nehmen/ens!_kaugummis_ansehen
ens1_pda_nehmen/ens!_pda_ansehen

- wlensl_pdamitkaugummi

unker_dosen_vor_reg

| | | [ | = | =

lens1_pda_buerak
lens!_pdamitkaug

53 % % 53 % 1%

1% 1% 1% 1% |x 1%

1% 1% 1% 1% |x 1%

1% 1% 1% ¥ ¥ 1%

® ® & b ¥ %

1% 1% 1% 1% E3 1%

1% 1% 1% 1% |x 1%

1% 1% 1% 1% |x 1%

1% 1% 1% 1% |x 1%

1% 1% 1% 1% |x 1%
wlens]_pdamitkaugummiundklammern ® ® & % % % %
wlensl_idkarte_ansehen ® ® & % % % %

ens1_kappe_nehmenfens1_kappe_ansehen ® ® & % % % %
ens1_laborkittel_nehmen/ens1_labarkittel_ansehen ® ® & % % % %
xfens1_akte ® ® & % % % %
bunker_ntn_benutzen/bunker_ntn_ansehen i i ¥ " ¥ kS kS
bunker_lukenschloss_benutzen/bunker_lukenschloss_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
bunker_metallkiste bunker_metallkiste_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
bunker_regal bunker_regal_ansehen X X X X bunker_dosen_vor_rec x X
bunker_stuhl bunker_stuhl_ansehen kS kS kS kS kS kS kS

bunker_faesser bunker_faesser_ansehen kS kS kS kS kS kS kS =
bunker_dosenstapel bunker_dosenstapel_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
bunker_luke bunker_luke_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
bunker_vdosen_deko bunker_vdosen_deko_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
bunker_Idosen bunker_ldosen_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
damm_ntn_kasten damm_ntn_kasten_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
damm_ntn_schloss damm_ntn_schloss_ansehen kS kS damm_schloss_k x kS kS kS
damm_ntn_offenerkasten damm_ntn_offenerkasten_ansehen damm_ntn_karx kS kS kS kS kS
damm_werkzeugkasten damm_werkzeugkasten_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
titus titus_sprechenftitus_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
dammingenieurin dammingenieurin_sprechen/dammingenieurin_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
max mazx_sprechen/max_ansehen bunker_max_ax kS kS kS kS kS
ensl1_tim_benutzen/ens1_tim_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
ensl1_lagergitter_benutzen/ens1_lagergitter_ansehen kS kS ensl_lagergitter bx kS kS kS
wensl_lagergitter_offen kS kS kS kS kS kS kS
ensl1_rekorder_benutzen/ens1_rekorder_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
ensl_lagertuer_benutzen/ens1_lagertuer_ansehen ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥
ensl_lagerkartenleser_benutzen/ens!_lagerkartenleser_ansehen kS kS kS kS kS kS kS
ensl_dvdsammlung kS kS kS kS kS kS kS
ens1_briefrarkensammliung kS kS kS kS kS kS kS

ens1 kinderdinosaurierbuch b b ¥ b b b b b

Kornbinationsliste Aktionsliste £ Legende / J< > J

Bereit MF
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Letzte Feinheiten

Erstellung von Zwischensequenz-Prototypen aus Scribbles und

Tonaufnahmen, so dass das Musik-Team eine Vorgabe flr das
Timing hat
Herauslosen der Komplettlosungen aus dem Storydokument zur

Ubersicht und als Hilfe fiir das Programmier-Team

Testen und Lucken schlieBen

© Julia Marquart
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Startschuss zum Probespiel

- Sie sind herzlich eingeladen, bei der MediaNight einen Blick auf
unsere Arbeit zu werfen — anschaulich im Kontext des gesamten

Spiels.

- Lassen Sie sich beeindrucken von Musik, Sound und Grafik und

erproben sie ihre kognitiven Fahigkeiten.

- L&sen Sie das Ratsel um die Stadt Noah?

© Julia Marquart
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Vielen Dank fur Ihre Aufmerksamkeit

© Julia Marquart
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